
REGOLAMENTO BEACH AVIS VOLLEY MISTO 3x3 CARPI 2022

Articolo 1- Composizione delle squadre

Le squadre in campo dovranno essere composte da 3 giocatori dei quali almeno 1 
donna. Per ogni squadra si possono registrare massimo 5 giocatori. 

Per prendere parte agli incontri ogni giocatore dovrà obbligatoriamente firmare la liberatoria
predisposta dall'organizzazione.
Per i giocatori minorenni serve la firma di un genitore sulla liberatoria. 

All'atto  dell'iscrizione  (che  dovrà  avvenire  entro  giovedì  9  giugno)  le  squadre  dovranno
compilare  il  modulo  di  iscrizione,  le  liberatorie  ed  una  distinta  nella  quale  verranno  indicati  i
nominativi dei giocatori che appartengono alla squadra. Tale distinta, una volta presentata, non
potrà essere ulteriormente integrata. E' concessa la facoltà di iscrivere giocatori che raggiungano il
luogo di svolgimento del torneo successivamente all'inizio dello stesso purché il loro arrivo avvenga
entro la fase eliminatoria. Una volta iniziata la fase finale, non sarà più possibile accreditare ulteriori
giocatori anche se precedentemente inseriti in distinta. 
L’accreditamento delle squadre avverrà la mattina stessa alle ore 9.00.
I  giocatori  iscritti  con una squadra potranno disputare  il  torneo solo ed esclusivamente  con la
squadra di iscrizione.

 La quota di iscrizione al torneo è fissata in euro 10,00 ad atleta.
Tale quota dovrà essere pagata contestualmente all’iscrizione, quindi entro il 9 Giugno, con  
una delle seguenti modalità: 

- presso l’ufficio Avis di Carpi dal lunedì al sabato dalle 7.00 alle 12.30 – il venerdì anche dalle 16
alle 19

- bonifico bancario IT71G0503423302000000013605 indicando come causale: ”iscrizione torneo 
beach 16062019 – nome squadra”

Nel caso di bonifico bancario la ricevuta di pagamento andrà allegata alla domanda di iscrizione.

Articolo 2 — Composizione del Torneo

Saranno organizzati, due mini tornei denominati:
STRONG: per le squadre amanti della pallavolo... che non devono chiedere...mai!!! 
EASY: per le squadre amanti della pallavolo... ma senza ansia di prestazione !!!
Al momento dell'iscrizione è possibile segnalare la preferenza per uno dei due tornei. Viene altresì
richiesto alle quadre di indicare l'eventuale presenza di giocatori che militino in campionati
FIPAV e la tipologia del campionato disputato in modo da potere disporre di elementi utili
all'eventuale spostamento di squadre in uno o nell'altro girone per equilibrare il  numero
delle squadre partecipanti ai due gruppi. Si precisa che la decisione sulla composizione dei
gironi da parte del comitato organizzatore sarà insindacabile.
In base al numero delle squadre iscritte verrà stabilito il numero dei gironi  eliminatori. Per ogni
girone ogni squadra incontrerà tutte le altre.

Articolo 3 — Partite

Le partite termineranno quando una delle squadre avrà totalizzato 21 punti e vi sarà una differenza
di almeno due punti tra le squadre.  Per ogni partita, ogni squadra avrà diritto ad un time out.



Articolo 4 — definizione della classifica dei Tornei "Easy" e "Strong"

Per comporre la classifica dei due Tornei, verranno attribuiti 3 punti alla squadra vincente di ogni 
incontro e O punti alla squadra perdente. In caso di parità di punti al termine del torneo, si stilerà 
la classifica secondo le seguenti priorità:

n Nel caso in cui le squadre siano due, verrà privilegiata la squadra che avrà vinto lo scontro 
diretto;

n nel caso di ulteriore parità, verrà conteggiata la differenza punti;
n nel caso in cui le squadre siano più di due, verrà stilata una classifica avulsa tra le squadre 

interessate. In caso di parità di punti verranno utilizzati i criteri più sopra indicati.

Articolo 5 — qualificazione

Per i due tornei verranno redatte le classifiche e le finali si svolgeranno tra le prime di ogni girone
per il 1° ed il 2° posto, tra le seconde di ogni girone per il 3° e 4° posto

Articolo 6 — Finalissime

Le partite di Finalissima si svolgeranno al meglio dei due set su tre, al raggiungimento dei 21 punti
con due punti in più dell’avversaria ed in caso di terzo set sarà vinto al raggiungimento dei 15
punti, sempre con due punti in più rispetto all’avversaria. Per ogni set ogni squadra avrà diritto ad
un time out.

Articolo 7 — Premiazioni

Al termine delle gare verranno premiate le squadre classificate 1°, 2°, 3° e 4° dei Tornei Easy e
Strong.

Articolo 8 — ARBITRAGGIO

Gli arbitri dei gironi eliminatori saranno i giocatori delle stesse squadre partecipanti al girone.
Gli arbitri delle semifinali e finali saranno messi a disposizione dall'organizzazione.

Articolo 9 — REGOLE DI GIOCO

Non sono ammessi i pallonetti eseguiti a mano aperta. Vale il tocco di nocca.

E' permesso ricevere e difendere in palleggio.

Il muro non vale come primo tocco.

Il primo tocco sia in ricezione che in difesa può essere eseguito anche a mano aperta (come in
indoor);

Il terzo tocco potrà essere eseguito anche in palleggio ma in asse.

Invasioni:  verrà considerata invasione il  tocco di nastro,  il  tocco di  qualsiasi  parte della rete e
l'invasione sotto rete se interferisce con il gioco ostacolando l'avversari



INDICAZIONI PER LE SQUADRE
· I braccialetti consegnati in occasione dell’accreditamento vanno indossati in forma visibile 

e conservati per tutto il giorno. Essi consentiranno all'organizzazione di riconoscere i 
giocatori.

· All’accreditamento della squadra gli accompagnatori che avranno prenotato il pasto 
riceveranno un buono da consegnare al momento del ritiro dello stesso.

· Nella quota di iscrizione sono inclusi PER I SOLI GIOCATORI:
A) Il pranzo;
B) L' acqua consumata durante le partite;
C) Eventuali spuntini o frutta messi a disposizione dall'organizzazione.

· L'orario delle partite riportato nel tabellone è indicativo. Pertanto le squadre 
sono invitate a rimanere in prossimità del campo di gioco per evitare ritardi;

· Nel caso in cui una squadra non fosse presente al momento dell'inizio della propria
partita,  verrà  contattato  telefonicamente  il  referente  (che  dovrà  essere  sempre
reperibile) e verranno concessi 5 minuti per la presentazione in campo. Trascorso tale
termine la squadra assente sarà dichiarata perdente a tavolino.

· Il pranzo potrà essere consumato gratuitamente dai giocatori presso l'apposito stand
gastronomico tra le 12 e le 14,30. Le squadre potranno scegliere autonomamente 
quando mangiare tenendo naturalmente conto degli orari degli incontri.

· Le squadre sono invitate a fermarsi presso la struttura sino all'effettuazione 
delle premiazioni. PERTANTO NON FUGGITE VIA !!!

BUON DIVERTIMENTO!!!!


